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O emprego de materiais alternativos e de baixo custo, presentes no cotidiano do aluno em
substituicdo ao material técnico laboratorial, aliado ao uso do ludismo, durante as atividades
de experimentagdo, pode ser um novo subsidio a ser utilizado para complementar as aulas
tedricas, facilitando o processo de aprendizagem no ensino de Ciéncias. Assim, o objetivo
deste trabalho foi propor recursos didaticos com o uso de material alternativo, bem como um
método de atividade de experimentacdo que estimule a investigacao, levando o aluno a
pensar e ter uma postura ativa deixando de ser mero espectador. As atividades
aconteceram em duas escolas do ensino médio da rede publica da cidade de Dourados-MS.
Simuladores de equipamentos de laboratério foram levados para sala de aula, afim de que
0os alunos pudessem visualizar que, com a utilizagdo desses materiais pode-se realizar
atividades de experimentacdo, permitindo, satisfatoriamente, a compreensdo dos
fendbmenos ocorrentes durante a atividade. Antes da atividade de experimentacdo
investigativa, um problema foi proposto aos alunos estimulando-os na elaboracdo e
discussao de hipéteses que permitissem sua solucdo. Apos as discussodes, eles realizaram a
atividade de experimentacdo, discutindo os fendmenos que ocorriam a cada etapa da
atividade. Os académicos ministrantes da Universidade Federal da Grande Dourados e da
Universidade Estadual do Mato Grosso do Sul, participavam como mediadores, propondo
diversos questionamentos que indicassem novos horizontes a discussdo do problema. As
atividades foram filmadas a fim de avaliar as relacdes entre atividades de experimentacao e
ludismo. Ao final desse projeto, com duracdo de um ano, entregou-se questionarios aos
alunos, para avaliar suas perspectivas frente a nova realidade nas atividades de
experimentacdo. Na andlise das filmagens e questionéarios, observou-se que os alunos,
antes e durante as atividades de experimentacgéo, fizeram uso da criatividade, liberdade, e
de regras, entre outras caracteristicas, presentes nas atividades ludicas, comprovando que
h& estreitas relagBes entre atividades de experimentacdo e atividades ludicas. A interacédo
aluno-professor, no momento da elaboracdo e discussdo das hip6teses, demonstra que a
atividade de experimentacdo, quando investigativa, permite efetiva participacédo dos alunos.
Um determinado aluno pode rever suas idéias iniciais - conhecimentos equivocado que tinha
sobre determinado fendmeno e vir a acolher as idéias de outros alunos que melhor
expliguem o fenémeno.
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