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O presente trabalho consiste do relato da experiéncia do Programa de
Extensdo Universitaria "Quem quer brincar?", desenvolvida na Faculdade
de Educacdo da Universidade Federal do Rio Grande do Sul
ininterruptamente desde 1999. O objetivo central dessa agdo é formar
educadores na perspectiva ludica, através do desenvolvimento de
atividades teorico-praticas de formacdo pedagogica, entre as quais se
destacam as Oficinas Ludicas, Conversas com guem gosta de brincar,
Curso de Formacgdo de Brinquedista, Visitas Ludicas, Museu em Jogo,
Assessoria a instalacdo de espacos ludicos, Brinquedoteca Universitaria,
Site e Pesquisas sobre o Jogo e a Educacdo. As atividades sé&o
desenvolvidas pelo bolsista de extensdo e por colaboradores voluntarios,
vinculados a Universidade ou nédo, sob orientagcdo da comissao
coordenadora da acdo. Destinadas a estudantes na area da educacao e a
educadores em geral, tais atividades concretizam o carater publico da
Universidade e materializam a indissociabilidade entre ensino, pesquisa e
extensdo, convertendo-a em uma “Universidade da brincadeira”.
Acreditamos que, ao “estender” a Universidade, brincando, contribuimos
para a construcdo de uma pratica pedagogica inovadora, capaz de
imprimir efetivas marcas na sociedade através da promocao da inclusédo
escolar e social. Detalhnamos a seguir uma das atividades desenvolvidas

pelo Programa:

1 Tania Ramos Fortuna (coordenadora geral) http://www.ufrgs.br/faced/extensao/brincar/

2 Diulia Marina Francesquett — Académica de Pedagogia UFRGS. Bolsista de Extensao - responsavel
pela apresentacdo. E-mail: diuliamf@yahoo.com.br

3 Soraia Rodrigues Santana — Académica de Pedagogia ULBRA. Bolsista Voluntaria - responsavel pela
apresentacdo. E-mail: soraiasantana@gmail.com
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Visitas Ludicas

Visitas Ludicas sdo encontros teorico-praticos com duracao de 2 horas
oferecidos aos estudantes e educadores que procuram saber mais sobre as
atividades oferecidas pelo programa e sobre importancia do brincar.

Coordenadas pelos colaboradores do Programa, especialmente
preparados para a realizacdo desta acdo, as “Visitas ludicas” tém agendamento
prévio, por telefone ou pessoalmente, atendendo em torno de 50 pessoas. Os
encontros sao organizados em trés momentos: pequena palestra sobre a
histéria do Programa e sobre a importancia do brincar, vivéncia de brincadeiras
e visitacdo guiada a brinquedoteca universitaria.

Durante a visita sdo apresentados 0 espagco e sua organizagcdo em
diversos setores: mural interativo, vitrine, estantes de jogos e brinquedos
confeccionados e estruturados, sucatoteca, museu do brinquedo da campanha,
zona de concerto e criacdo de jogos, area de trabalho e funcionamento dos
empréstimos aos usuarios. No espaco, 0s visitantes podem manipular 0os jogos
e brinquedos e fotografa-los.

Em 2011, percebendo as inquietagdes dos visitantes, o Programa iniciou
um processo de escuta das ddvidas e incertezas acerca dos conceitos do
brincar, do brinquedo e da brincadeira, abordados durante a visita. A coletanea
de perguntas suscitara pesquisa futura buscando atender aos anseios dos
educadores que nos visitam.

Durante o ano de 2010 recebemos 13 instituicdes, atendendo 230

educadores.

Palavras Chave: Jogo e Educacgéo, Formacao de Professores, Ludicidade.
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