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RESUMEN

A tecnologia é a aplicagdo do conhecimento cientifico a uma atividade humana. Nunca
utilizamos tanta tecnologia como atualmente, seja no envio de énibus espaciais ao espaco,
no melhoramento genético dos produtos agricolas ou na codificacdo do genoma humano.
Considerando a sua presenca nas salas de aulas, podemos perceber que é necessario que
os professores a conhecam e saibam utiliza-la de forma adequada. Neste contexto, vamos
abordar a utilizacdo das Tecnologias da Informacéo e Comunicagéo TICs na educacgdo, com
énfase no quadro digital. Considerando a necessidade de os professores saberem
manusear o quadro digital e a obrigacdo da universidade em expandir seus conhecimentos
para a comunidade que a circunda, o grupo de trabalho do Quadro Digital da FUP elaborou
um conjunto de oficinas para capacitar professores da rede publica, alunos da universidade
e outras pessoas interessadas no uso do quadro digital na mediacdo educacional. As
oficinas foram sendo sistematizadas apés pequenas capacitacdes que o grupo de trabalho
desenvolveu com alunos do Laboratério de Apoio e Pesquisa em Ensino de Ciéncias da
universidade e se define em sete estagios: 1. no¢des basicas de montagem e comando do
guadro digital; 2. no¢Bes das ferramentas de texto e de desenho; 3. introdugédo ao uso de
ferramentas interativas de midias do quadro; 4. introducéo ao uso do laboratério virtual de
biologia; 5. introdugdo ao uso do laboratorio virtual de quimica; 6. introdugdo ao uso do
laboratério virtual de fisica e 7. o uso pedagégico do quadro digital na sala de aula.As
oficinas estdo sendo realizadas imersas em disciplinas da graduacdo em licenciatura da

FUP, e também fora delas, em cursos especificos com vagas para a comunidade interna e
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externa da universidade, incluindo alunos egressos do curso de Ciéncias Naturais. Durante
as oficinas pdde-se perceber que € preciso que o quadro digital ndo seja visto como um
quadro negro ‘“eletrdnico”, mas como um recurso que promova a interatividade,
potencializando o dialogo com os alunos. Dessa forma, acreditamos estar cumprindo a
missdo da universidade de pesquisar, ensinar e estender seu saber para a comunidade n&o
académica, especialmente, no que se refere a difusédo das tecnologias de informacéo e
comunicagdo na mediagdo do ensino de ciéncias, que envolve conteldos abstratos e, em
geral, de dificil compreensao por parte dos alunos e de dificil mediacado para professores,

mas que pode ser facilitado por recursos mediacionais digitais.
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DESARROLLO

l. Introducao
Tecnologia denota o desenvolvimento do pensamento humano e, também, de sua
possibilidade de organizagdo social e de uso do seu préprio corpo na atuagdo no seu meio
ambiente. A tecnologia pode ser compreendida como resultado de complexos processos de
apropriacdo do ser humano de si mesmo, de suas capacidades individuais e coletivas e
também do espago e tempo que o circunda. Para Kenski (2008):
As tecnologias sao tao antigas quanto a espécie humana. [...] O uso
do raciocinio tem garantido ao homem um processo crescente de
inovagfes. Os conhecimentos dai derivados, quando colocados em
pratica, dao origem a diferentes equipamentos, instrumentos,
recursos, produtos, processos, ferramentas, enfim, a tecnologias.
(p.15)
Contemporaneamente, as tecnologias sao definidas a partir de diferentes posicionamentos
tedricos e praticos. Neste trabalho, tratamos tecnologias do ponto de vista das tecnhologias
da informacédo e comunicacdo que tém se aprimorado no que diz respeito a facilidade de
acesso a informagédo em geral e a otimizacao dos processos comunicativos. Nesse contexto,
as tecnologias de informacédo e comunicagcdo, como sao chamadas, invadiram o cotidiano
escolar para revolucionar o ser professor, por meio de novas atuacdes profissionais e o
fazer pedagdgico, com a possibilidade de trocas num tecido social mais amplo que a sala de
aula.
Ponte, Oliveira e Varandas (2009) e Ponte (2000) discutem a relacdo entre a identidade
profissional de professores e as TICs. Para os autores, esta discussdo € crucial na
contemporaneidade porque as tecnologias de informag&o e comunicagdo tém oportunizado
mudancas significativas na forma de o ser humano ser e atuar no mundo. Para eles, as
principais mudangas dizem respeito a novas concepcdes de tempo e espago; novas
relagdes de poder; a construcdo de culturas hibridas, que articulam o local com o global e
grande mobilidade e construcdo de conhecimentos. Apesar dessa descri¢cdo, 0s autores sédo
enfaticos ao concluir que a grande influéncia das TICs na histéria da humanidade e,

consequentemente, na historia de cada um/a como pessoa e profissional € a possibilidade
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gue elas abrem para as intera¢cfes sociais. Portanto, “(...) as TICs sdo tecnologias tanto
cognitivas como sociais” (Ponte, 2000, web).
No espaco educacional, os autores afirmam que a identidade do/a professor/a, impactada
pelas TICs, estd sofrendo modificagBes: a) na concepgdo de si enquanto profissional, ou
seja, esse profissional passa de (re)transmissor de conhecimento para produtor e co-
aprendente; b) na atuagdo mediacional, em que os professores vislumbram:

» novos recursos pedagodgicos;

» novas metodologias de ensino centradas nos alunos, como desenvolvimento de

projetos;
» a construcdo de novos valores para si e para os alunos, baseados na autonomia e
cooperacéo;

e C) na certeza de quem ser na sua profissdo: as TICs tém desafiado os professores, por
serem e transformares espagos educacionais em espacos de diversidade e multiplicidade.
Com isso, Ponte, Oliveira e Varandas (2009) explicam que os professores contemporaneos
precisam ampliar suas atuac¢des e posicionamentos para incluir as TICs tanto no préprio
processo de formacdo docente quanto na mediagdo dos conteudos em sala. Sintetizando,
eles dizem que os professores contemporaneos podem utilizar as TICs para: a) elaborar e
disponibilizar material pedagogico para os alunos; b) comunicar-se com os alunos e
professores e ¢) mediar os contetdos das disciplinas.
Com isto posto, 0 objetivo deste trabalho é apresentar como o grupo de trabalho do Quadro
Digital da Faculdade UnB Planaltina (FUP) elaborou um conjunto de oficinas para capacitar
professores da rede publica, alunos da universidade e outras pessoas interessadas no uso

do quadro digital na mediacédo educacional.

Il. Referencial Teérico

2.1. As tecnologias de informacao e comunicacao (TICs) e os processos educativos
As Tecnologias de Informacdo e Comunicagdo - TICs sdo um conjunto de recursos
tecnoldgicos que, se estiverem integrados entre si, podem proporcionar a automacao e/ou a

comunicacgao de varios tipos de processos existentes nas atividades profissionais, no ensino

e na pesquisa cientifica (Mendes, 2008).
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No processo de ensino, as TICs, associadas ao projeto pedagdgico do curso, podem
potencializar as oportunidades de mediagdo, na medida em que se tornam ferramentas que
ampliam as manipulagdes com os objetos do conhecimento, como por exemplo: softwares
educacionais com jogos, exercicios e laboratérios virtuais; as interagbes entre professores-
alunos, alunos-alunos e alunos-professores, por exemplo, com a ajuda de chats, ambientes
virtuais de aprendizagem, e-mails, blogs e sites (Ponte, 2000). Neste contexto, cabe aos
professores a exploragcdo dessas tecnologias, de forma que propicie aos alunos
oportunidades de questionar a realidade, formular hipotesis e resolver problemas, utilizando
para isso 0 pensamento logico, a criatividade, a intuicdo e a capacidade de andlise critica.
As TICs séo tecnologias que tanto podem propiciar a formagéo continuada dos professores
como podem contribuir como elementos mediacionais para a pratica pedagdgica em sala de
aula. Isto porque, atualmente, devido a globalizagdo, as pessoas, portanto, os alunos
também, tém contato com recursos tecnoldgicos cada vez mais cedo. Celulares,
computadores, videogames, internet, televisdo digital, cinema 3D, lIpods, entre outros
recursos tecnoldgicos circulam no cotidiano dos alunos, seja através da manipulacéo desses
equipamentos e espacos digitais, seja pelas conversas com colegas, ou mesmo, por meio
de propagandas de radios e TVs. Nas palavras de Almeida (apud Fernandes, 2010, web):
“em um mundo cada vez mais globalizado, utilizar as novas tecnologias de forma integrada
ao projeto pedagdgico é uma maneira de se aproximar da geracdo que est4 nos bancos
escolares”.

Essa contemporaneidade digital, portanto, ndo pode e ndo deve estar afastada da escola,
gue € o espaco privilegiado para a construgcdo de conhecimento e para a promocdo da
socializacao, seja ela oportunizada em espaco fisico e/ou virtual, por meio dos ambientes
virtuais de aprendizagem (LDB, 1996; Santana & Medeiros, 2008).

Segundo Santana & Medeiros (2008), Souza (2007) e Machado (2008), as TICs conseguem
imprimir um novo ritmo e um novo conceito de aula. Por isso, a capacitacdo dos professores
é fundamental. Sem esta capacitagéo, os recursos tecnolégicos se transformam em adornos
sem significados mediacionais para alunos e professores: “O papel do professor é
fundamental nos projetos de inovagdes, até porque a qualidade de um ambiente tecnoldgico
de ensino depende de como ele é explorado didaticamente” (Moran 2000, apud Santana &
Medeiros, 2008, p.3).
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As TICs sao tecnologias que propiciam compartilhar informagbes contribuindo com a
atuacdo do professor, porque o ajudam a aumentar as possibilidades de trocas
pedagogicas. Nas palavras de Ponte (2000), temos:
As TICs poderdo ajudar na aprendizagem de muitos conteudos,
recorrendo a técnicas sofisticadas de simulagdo e de modelagéo
cognitiva baseadas na inteligéncia artificial. No entanto, ndo me
parece que sera desse modo que elas vdo marcar de forma mais
forte as instituicoes educativas, mas sim pelas possibilidades
acrescidas que trazem de criacdo de espagos de interagdo e
comunicagéo, pelas possibilidades alternativas que fornecem de
expressao criativa, de realizacdo de projetos e de reflexdo critica.
(p-14)
Segundo os Parametros Curriculares Nacionais para o Ensino Médio (2006) temos que,
[...] a opcdo por integrar 0s campos aos processos tecnologicos
préprios de cada area, resulta da importancia que ela adquire na
educacao geral — e ndo mais apenas na profissional. A tecnologia é o
tema por exceléncia que permite contextualizar os conhecimentos de
todas as areas e disciplinas no mundo do trabalho. [...] ndo se trata
apenas de dar significado ao uso da tecnologia, mas de conectar 0os
inimeros conhecimentos com suas aplicac@es tecnolégicas. (p.106)
Portanto, as TICs sdo elementos fundamentais para dar forma ao ambiente social,
facilitando a mediacdo de diversos conteidos que fazem parte da préatica de ensino.
Entretanto, como ja apontamos, o maior desafio para o uso das TICs em sala de aula tem
sido a capacitacdo dos professores (Alonso, 2008). Nesse contexto, apesar de muitas
escolas publicas e particulares possuirem recursos tecnoldgicos diversos ou poderem obter
tais recursos livremente pela web, no site do MEC, no site das universidades publicas e
privadas (USP, UnB, para citar algumas), no site das plataformas virtuais de aprendizagem
gue sao livres, como o moodle, elas ndo conseguem potencializar o uso de tais recursos por
falta de formacgdo e informagdo sobre as TICs e seus usos possiveis. As pesquisas
realizadas por Anjos, Oliveira e Caixeta (2010) e Schio & Rodrigues (2010), por exemplo,
evidenciaram que os professores participantes da pesquisa acreditam que as TICs trazem
beneficios para o ensino no que se refere a apresentacao do contetdo para os alunos, mas

ndo citaram qualquer beneficio no que se refere a mediacdo dele, ou seja, a provocacao, a
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problematizagcdo, enfim, a mediacado dialégica do conhecimento com os alunos (Piaget,
1975; Vygotsky, 1999). As pesquisas evidenciaram uma transferéncia da aula convencional
para a aula mediada, ou melhor, enriquecida com recursos tecnol6gicos.
Portanto, € perceptivel a necessidade de redimencionamento do papel do professor dentro
da sala de aula para que ele se sinta sensibilizado e preparado para lidar com a as novas
tecnologias. A formacéo do professor, que busca a tecnologia como um recurso pedagdégico
deve, segundo o MEC/SEED (1997): 1) Estruturar um sistema de formag&o continuada de
professores no uso das novas tecnologias da informacao, visando o maximo de qualidade e
eficiéncia; 2) Desenvolver modelos de capacitagdo que privilegiem a aprendizagem
cooperativa e autbnima, possibilitando aos professores de diferentes regides geograficas do
pais oportunidades de intercomunicacéo e interacdo com especialistas, 0 que devera gerar
uma nova cultura de educacao a distancia; 3) Preparar professores para saberem usar as
novas tecnologias da informacdo de forma autbnoma e independente, possibilitando a
incorporacdo das novas tecnologias a experiencia profissional de cada um, visando a
transformacédo de sua pratica pedagogica.
Se por um lado, as pesquisas em educacdo apontam o uso inadequado das TICs em sala
de aula; por outro, h4 estudos que comprovam que o uso eficaz delas pode trazer
significativos avancos para o processo mediacional em sala de aula, especialmente, com o
uso integrado dos recursos tecnoldgicos com a web (Ponte, 2000; Lalueza, Crespo &
Camps; 2010; Monero & Pozo; 2010). Conforme Mantoan (2000),
(...) as escolas precisam se organizar como sistemas abertos, em
funcdo das trocas entre seus elementos e com aqueles que Ihe séo
externos. Os professores precisam dotar as salas de aula e os
demais espacos pedagogicos de recursos variados, propiciando
atividades flexiveis, abrangentes em seus objetivos e conteldos, nas
quais os alunos se encaixam, segundo seus interesses, inclinacdes e
habilidades(...) (p.02)
O uso das TICs na mediacdo do conhecimento tem sido bastante discutido e causado
grandes preocupacdes, uma vez que carece de formacdo adequada e continuada, como
descrito anteriormente. Para que as TICs funcionem como um bom recurso para a mediacdo
da aprendizagem é necessario que o professor, em primeiro lugar, se comprometa com as
necessidades de seu aluno e assim, busque efetivas possibilidades para o uso das TICs.

Muitas sdo as possibilidades de interagdo/mediacdo do conhecimento através do uso das
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TICs, basta que o professor planeje e adeque a utilizagdo dessas tecnologias em prol do
crescimento pessoal, social e cognitivo de seu aluno. Segundo Mantoan (2000),
(...) precisamos somar competéncias, produzir tecnologia, aplica-la a
educacao, a reabilitacdo, mas com propdsitos muito bem definidos e
a partir de principios que recusam toda e qualquer forma de exclusdo
social e toda e qualquer atitude que discrimine e segregue as
pessoas, mesmo em se tratando das situacdes mais cruciais de

apoio as suas necessidades.” (p.58)

2.2. AS TICs e a formacao de professores

A crescente entrada e permanéncia das TICs na escola é uma necessidade imposta pela
sociedade contemporénea. Dessa forma, programas governamentais brasileiros como o
PROUCA - Programa um computador por aluno, PROINFO - Programa Nacional de
Informatica na Educacéo, entre outros, evidenciam a preocupacao que todos devemos ter
com a inclusdo digital na escola. Esse processo de inclusdo deve incluir alunos e
professores, haja vista que as pesquisas como as de Monereo & Pozo (2010) e Mauri &
Onrubia (2010) e Pacheco (2011) tém evidenciado: a) dificuldade dos professores na
compreensdo de como 0s recursos e ferramentas tecnologicas funcionam; b) dificuldade de
se sentir motivado para usar as tecnhologias em sala; c) frustracdo quando os equipamentos
ndo funcionam; d) medo de usar as tecnologias em sala de aula; €) medo de usar o
computador e f) medo do fracasso. Considerando que a presenca da tecnologia esta se
tornando cada vez mais comum nas salas de aulas, é relevante que o0s professores
reconhegam sua importancia, a conhecam e saibam utiliza-la de forma adequada. Nas
palabras de Cysneiros (1998):
O fato de se treinar professores em cursos intensivos e de se colocar
equipamentos nas escolas ndo significa que as novas tecnologias
serdo usadas para a melhoria da qualidade do ensino. Em escolas
publicas como particulares, tenho observado formas de uso que
chamo de inovagdo conservadora, onde uma ferramenta cara é
utilizada para realizar tarefas que poderiam ser feitas, de modo
satisfatorio, por equipamentos mais simples (atualmente, ha uso do

computador para tarefas que poderiam ser feitas por gravadores,
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retropojetores, copiadoras, livros, ou até mesmo lapis e papel). Séo
aplicacdes da tecnologia que ndo exploram o0s recursos Unicos da
ferramenta e ndo mexem qualitativamente com a rotina da escola, do
professor ou do aluno, aparentando mudangas substantivas, quando
na realidade apenas mudam de aparéncias. (p. 205)
Anjos (2007) e lennaco (2009) discutem a falta de formagdo e o n&o uso dos recursos
tecnoldgicos na escola. Para eles, ha muitos professores e muitas escolas que nao
conseguem interligar estes instrumentos as atividades regulares de sala de aula. Portanto, a
formacéo de professores para o uso das tecnologias tem a ver ndo s6 com a utilizacdo de
recursos de enriquecimento para a aula, mas, principalmente, com um conjunto de
mudancas de concep¢do sobre o que é ensinar, aprender, professor, aluno e relagcéo
professor-aluno. A insercdo das tecnologias em sala de aula requer por parte dos
professores uma mudanca de postura sobre o ser e atuar como professor. Requer refletir
sobre o0 que € a aula e uma boa aula, como comenta Antunes (2007). A mudanca, portanto,
€ de recursos, mas também e, principalmente, de concepc¢des:
O professor vé-se agora na contingéncia de ter ndo s6 de aprender a usar constantemente
novos equipamentos e programas, mas também de estar a par das «novidades». (...)
encontrar formas produtivas e viaveis de integrar as TICs no processo de ensino-
aprendizagem, no quadro dos curriculos atuais e dentro dos condicionalismos existentes em
cada escola. O professor, em suma, tem de ser um explorador capaz de perceber o que |Ihe
pode interessar, e de aprender, por si S6 ou em conjunto com 0s colegas mais proximos, a

tirar partido das respectivas potencialidades (Ponte, 2000, p.15).

2.3. O quadro digital Ebeam Interact

Dentre os variados recursos digitais possiveis de serem usados na sala de aula esta o
quadro digital. Pouco a pouco, instituicbes educacionais publicas e privadas, dos mais
variados niveis (educacgédo infantil, fundamental, média, supletivo, educacdo de jovens e
adultos e superior) e modalidades educacionais (presencial e a distancia), tém usado a
nova geracdo do quadro negro: o quadro digital. Trata-se de uma ferramenta que ao ser
utiizada em conjunto com um projetor de video multimidia e um computador propicia aos
seus usudrios interatividade com conteudos previamente planejados e produzidos ou

instantdneamente criados no momento da mediacdo em sala de aula. Além disso, o quadro



INTEGRACION, 22 AL 25

EXTENSION, NOVIEMERE

DOCENCIA DE 2011

E INVESTIGACION  SANTA FE
UNIVERS PARA LA ARGENTINA

INCLUSION
Y COHESION
SOCIAL

possibilita a integracdo multimidia, inclusive, a través da Internet e, também, de softwares
educacionais, laboratérios virtuais, entre outros aplicativos, diretamente na superficie
do quadro ou da parede.

Nesse trabalho, apresentaremos nossa experiéncia de formacdo de professores e
licenciandos com o quadro digital Ebeam Interact. O quadro foi doado para a Faculdade
UnB Planaltina/ Laborat6rio de Apoio e Pesquisa em Ensino de Ciéncias — LAPEC, pelo
Instituto Bancorbrds de Responsabilidade Social, com o apoio da L & A Tecnologias
Educacionais com o0 objetivo de prover aos professores da universidade e futuros
professores, egressos da universidade, a capacitagdo necesaria para o uso das tecnologias
digitais em sala de aula.

O Ebeam é um equipamento eletrbnico compacto e portatil, que com o auxilio de um projetor
transforma um quadro branco comum ou uma parede em um quadro digital. O kit Ebeam é
composto por:

» Um receptor que deve ser acoplado ao quadro branco com um dos trés suportes
gue acompanham o kit (um para parafusos ou fita dupla face, um para ventosas e
um magnético);

» Cabo USB, de aproximadamente 4 metros, para conectar o receptor Ebeam ao
computador;

> Caneta eletronica;

Para utiliza-lo é necessario um computador com o software do Ebeam Interact instalado e
um retroprojetor. O receptor do Ebeam deve ser fixado ao quadro branco ou a parede, fora
da &rea de projecéo. Para que funcione como um quadro digital, € necessario calibrar a area
gue serd projetada a area de trabalho do computador propiciando ao software responder
aos estimulos realizados no quadro branco. A caneta eletrénica funciona como um Mouse e
possui dois botBes: o maior representa o botdo direito do mouse, 0 menor exibe ou oculta a
paleta de ferramentas do Ebeam. A paleta € uma circunferéncia composta por um conjunto
de icones principais dispostos radialmente, sendo que a partir destes pode se abrir outras
interfaces do software, entre estes icones estdo: o da caneta, que quando acionada traz
consigo um conjunto de novos icones préprios de sua funcédo, como espessura, cor e outros
relacionados a escrita ou desenho; o icone do scrapbook, que é o software onde se
desenvolve e se planejam as aulas, juntamente com outras funcbes relacionadas a
apresentacdo; o icone responsavel pela calibracdo da area de interatividade; o icone de

mouse; o icone do power point; o icone do teclado virtual e/ou reconhecimento de escrita; o

10
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icone da camera que permite a capturacao de imagens na internet e a gravacao de tudo o
que esta sendo apresentado durante a aula e o icone de configuracdes, que permite a
modificacdo do tamanho da paleta e outras configuragdes do software ebeam interact.

Fonte: http://www.educareinfo.com.br/ferramentas/ebeam.htm?
gclid=ClgmmvLjz60CFdMS2godsExYyg

=Baam sleaves
with markers

eBaam erasar
sBaam shortcut strip

Fonte: http://www.nisewongerav.com/eBeam.html

lll. O quadro digital na sala de aula: relato de uma experiéncia de capacitacdo na

Faculdade UnB Planaltina

O quadro Ebeam Interact foi doado a universidade no periodo da X Semana de Extenséo da
Universidade de Brasilia, tendo chegado ao LAPEC no dia 15 de outubro, quando ocorreu a
primeira capacitacdo para professores e alunos da universidade. A capacitacéo foi oferecida

pela L & A Tecnologias Educacionais com duragdo de 4 horas. Nesse momento,
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participaram da capacitagdo 3 professoras, 1 psicologo escolar e 6 alunos da universidade,
dos quais 3 compdem permanentemente o grupo que trabalho com o quadro digital na FUP.
Nesse encontro, tivemos informagbes sobre como montar e operar o quadro digital,
inclusive, com pequenas simulacbes de aula. Ao longo da exposi¢cdo dos recursos do
guadro, 0 grupo que estava em treinamento discutia, além das possibilidades de uso na
universidade, os desafios que enfrentariamos como professores e, também, como
profissionais em formagdo com o0 uso do quadro, especialmente, como poderiamos
potencializar nossas media¢des para ensinar ciéncias, haja vista que o curso dos alunos é
de Ciéncias Naturais.

ApGs o treinamento, a orientacdo da equipe de treinamento foi que o grupo manuseasse 0
guadro o maximo possivel para dominar suas ferramentas. A partir de entdo, uma
professora da universidade, responsavel pelo quadro, e seus alunos de pesquisa passaram
a usar o quadro em momentos informais de capacitacdo para se apropriarem das
ferramentas.

No inicio de 2011, entdo, foi realizada a primeira capacitacao formal do quadro digital. Essa
capacitacdo nédo foi rigidamente planejada. A professora responsavel pelo prometo, JE,
reuniu todos os seus alunos de pesquisa, cerca de 14 alunos de graduacdo em Ciéncias
Naturais, para utilizar o quadro. Para tanto, utilizou uma listagem de exercicios elaborados
pelos professores José Dulac e Maria Cristina Alconada, da Universidad Nacional de
Educacion a Distancia — Uned, por conta do curso de capacitacao ofertado pela parceria
Uned/Universidade Aberta do Brasil-UnB intitulado Quadro Digital: planejar e construir
atividades (http://aprender.unb.br/course/view.php?id=2937) . A lista de exercicios continha
15 atividades que iam de escrever o nome no quadro a elaborar uma histéria com
personagens e cendrios para dramatizacdo e gravagdo com os recursos do quadro digital.
Essa capacitacdo inicial de 4 horas evidenciou a necessidade de que 0s grupos de
treinamento fossem pequenos para que o0s participantes pudessem manosear a caneta e 0s
recursos do quadro. Com isso, decidimos que dois alunos, agueles que compunham o grupo
permanente de estudo e trabalho do quadro digital, responsabilizar-se-iam por pequenas
capacitacbes de 4 horas com subgrupos de alunos que iam de 4 a 5. Assim, na semana
seguinte, esses grupos passaram por essa pequena capacitacdo que tinha o objetivo de
permitir que cada participante utilizasse o quadro.

A experiéncia de organizar pequenos grupos para a capacitacao foi favoravel no que se

referiu ao numero de participantes, no entanto, a dupla que liderou a capacitagdo percebeu
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a necessidade de mais sistematizagdo desse processo, haja vista que o nivel motivacional
dos alunos era diferente bem como as dificuldades para lidar com os recursos digitais.
Explicando melhor, a capacitacéo teve como objetivo principal a producéo pelos alunos de
uma aula utilizando o quadro digital. Os encontros duraram aproximadamente quatro horas,
com uma média de quatro alunos por dia. Cada grupo elaborou uma aula sobre um tema de
interesse préprio. No desenvolvimento da capacitacdo, alguns alunos demonstraram mais
facilidade em utilizar o quadro e seus recursos mais avangados que outros. A pesar dessas
diferentas, foi possivel notar que cada grupo, ao seu modo, conseguiu desenvolver as
atividades propostas.

A dupla que liderou a atividade foi orientada a fazer relatorios sobre a capacitagdo para que
pudéssemos, ao longo do proprio processo de formacdo do grupo, aprimorar as estratégias
da capacitacdo. Desse trabalho, um dos alunos, Paulo do Nascimento, conseguiu
sistematizar um conjunto de passos para que a capacitacdo do quadro fosse mais eficaz.
Este plano de capacitacéo inicialmente constava de 6 estagios:

» 1°estagio: apresentacdo do quadro digital; nogBes béasicas de comando; calibrando a
area de interagéo; paleta do Scrapbook;

» 20 estagio: ferramentas avancadas da paleta; capturando imagens do computador ou
da internet; utilizacdo de figuras geométricas; selecdo e producdo de textos no
Scrapbook;

» 3° estagio: adicionando hiperlinks aos objetos; adicionando som; gravacdo e
reproducéo; acrecao de videos;

» 4° estdgio: introducdo ao laboratério de biologia; ferramentas; utilizagdo na sala de
aula;

» 5° estdgio: introducdo ao laboratério de quimica, ferramentas; utilizagdo na sala de
aula.

» 6° estagio: introducdo ao laboratério de fisica; ferramentas; utilizacdo na sala de
aula.

Entre a elaboracdo do novo plano de capacitacédo e sua experimentacdo, o grupo do quadro
digital, composto oficialmente, por 7 alunos de graduacdo dos 4 diferentes projetos de
pesquisa e extensdo da professora JE, foi convidado para apresentar uma aula com o
quadro na disciplina Recursos Didaticos, ofertada no curso de Ciéncias Naturais.

A demonstracdo do uso do quadro na sala de aula da professora EG aconteceu no dia 17 de

abril de 2011 e foi executada por trés alunos do grupo mais a professora JE. A oficina durou
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uma hora e meia e contou com a participacdo de duas professoras da FUP: EG e AV, além
de cerca de 20 alunos.

Comecamos a demonstragéo pela apresentacdo dos aparelhos que compunham o quadro e
seguimos com a apresentacdo dos recursos, solicitando a participagdo dos alunos da
disciplina. A experiéncia, no entanto, mostrou, mais uma vez, a necessidade de que as
capacitacbes fossem customizadas para cada demanda, haja vista a caracteristica da
demanda, o nivel de motivacdo dos participantes para lidarem com recursos digitais, o
numero de participantes para cada oficina e 0 uso ou ndo de tematicas motivadoras para a
mediacao.

Essa experiéncia exigiu que o grupo do quadro digital se reunisse novamente para
sistematizar:

1. exercicios que provoguem o manuseio por parte dos participantes das capacitacdes
do quadro digital;

2. uma sequéncia do processo de formacdo que envolvesse desde a montagem do
guadro até o uso das ferramentas avancadas como agregacao de som a imagens,
entre outros;

3. a determinacdo de uma carga horaria minima para capacitacbes e demonstracdes
do quadro digital e

4. a determinacdo de um numero minimo e maximo de participantes para cada
capacitacao.

Entre abril e julho, os alunos dos projetos da professora JE foram incentivados a usa-lo nas
aulas de estégio da disciplina Préatica 1. Dessa forma, sete dos quatorze alunos dos projetos
desenvolveram e aplicaram aulas em escolas publicas de Planaltina, usando o quadro
digital. Essas aulas foram planejadas na disciplina Pratica 1 e tiveram seu planejamento e
aplicabilidade discutidos pelo professor de Prética, nas aulas da disciplina e pela professora
JE e os proprios colegas nas reunides de projeto. Assim, em momentos de diadlogos
diferentes, os alunos puderam discutir estratégias de uso do quadro para garantir mais
interatividade com os alunos e com a tematica que estavam discutindo em suas préticas nas
diversas escolas que recebiam os estagiarios.

Essa experiéncia foi muito rica porque possibilitou o debate sobre como utilizar o quadro
como recurso promotor de aprendizagem, a partir da integracdo de mudltiplas linguagens:
visual, sonora, escrita, entre outras. Assim, por ejemplo, em uma das aulas, um dos alunos

do projeto de TIC’s apresentou uma aula sobre o tema origem do universo, com uma
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quantidade limitada de informagBes nas paginas do scrapbook (software que permite a
interatividade do cuadro), para permitir o dialogo e a interacdo com os alunos sobre a
temética universo. O material preparado no scrapbook foi utilizado como uma ferramenta de
visualizagdo de imagens e hiperlinks que serviriam de base para um didlogo com os alunos.

Em outra aula, duas alunas do projeto de Inclusdo e Diversidade apresentaram uma aula
sobre métodos contraceptivos para alunos do oitavo ano. O uso do quadro na aula de
estagio despertou a atencdo dos alunos, pois é um equipamento novo para eles. Apesar da
novidade do recurso, a apresentagdo das aulas com o quadro digital tanto na disciplina
Pratica 1 quanto nas reunifes dos projetos da professora JE evidenciou a necessidade de
se pesquisar e construir estratégias mais eficazes de uso do quadro, estratégias que
potencializem o dialogo e a interatividade com os alunos.

Com todas essas experiencias somadas, no periodo de férias, o grupo do quadro digital se
reuniu mais uma vez para revisar 0os procedimentos de capacitacdo. O encontro aconteceu
no dia 26/07/2011. Desse encontro, foi sistematizada a ultima versdo da capacitacdo do
guadro digital, que é a que estamos usando e testando nesse momento. Esta capacitacéo
foi pensada para acontecer num periodo de 12 horas de curso, no minimo, com um maximo
de 15 pessoas. Nessa capacitacdo, num primeiro momento, os participantes assistirdo a um
video, que trata, exclusivamente, sobre a montagem e configuracdo do quadro digital. Apos
a visualizacdo do video, serdo apresentadas as pecas desmontadas, para que 0s
participantes conhecam peca por peca e saibam conecta-las da maneira correta. Apds a
apresentacdo das pecas desomontadas, faremos uma apresentacdo do quadro digital:
nocdes de comando; como calibrar a &rea de trabalho; fun¢des da caneta (clicar, selecionar,
marcar, copiar); fungdes dos botbes da caneta (grande e pequeno); No¢cbes da ferramenta
de texto: redigir um texto, redefinir a espessura e cor do texto; funcdo marca texto; funcéo
da borracha, espessura da borracha; utilizar formas geométricas. Para ejercitar a
aprendizagem desses comands, serdo propostos alguns exercicios como, por exemplo: dé
seu autografo na espessura n° 3 e na cor azul; escolha uma forma geométrica e escreva seu
nome dentro; sublinhe seu nome com marca texto na cor que preferir, escolha no gradiente
de cores; a sua cor preferida e escreva a sua comida predileta, faca um quadrado, seguindo
um espiral e finalizando com uma seta nas cores que preferir; desenhe a bandeira do Brasil;
desenhe uma esfera amarela, coloque dentro desta esfera um quadrado azul, dentro do
quadrado um losango verde e dentro do losango um triangulo vermelho; usando as

ferramentas geométricas, faca uma casa (bidimencional); utilizando apenas as ferramentas
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geométrica faga: a) um cubo de gelo b) o braséo de seu time c) a logomarca da UnB. Apés a
finalizacdo dos exercicios do estagio anterior, apresentaremos o software scrapbook: como
capturar imagens da internet (tela inteira ou sele¢éo) ou do computador; icone fotografia. Os
exercicios de fixagdo serdo: localize e selecione na Internet a imagem de um animal; cole no
scrapbook, dando-lhe um titulo e ndo se esqueca de colocar a fonte; procure na Internet a
imagem de um esqueleto, cole-o no scrapbook e escreva em diferentes cores o nome de
trés ossos; procure na Internet a imagem de uma combustdo, cole-a no scrapbook e
expligue o que ocorre naquela reacdo; faga um mapa conceitual s6 com imagens do
conceito de: a) vida b) agronegdcio e c) ciencias naturais e outros. Avangando, mais ainda,
apresentaremos mais possibilidades da ferramenta scrapbook: apresentacdo das aulas
(montar, aumentar, duplicar); interagcdo da imagem com o scrapbook; imagem de fundo;
transparéncia da imagem de fundo; como usar a biblioteca do quadro digital, acrescentar e
retirar imagens da biblioteca do quadro digital. Os exercicos propostos serdo: escolha a
imagem de uma floresta e coloque-a como imagem de fundo do scrapbook; dé
transparéncia a imagem de fundo; escreva um texto sobre a imagem de fundo; use a
biblioteca do quadro digital para montar uma aula sobre o assunto que preferir. No proximo
estagio serdo apresentadas as formas de acrescentar hiperlinks a objetos; adicionar som;
gravacdo e reproducdo; como acrescentar videos ao scrapbook. Os exercicos serao:
prepare a apresentacdo de uma aula, com imagens da Internet e acrescente hiperlinks
(fiqgue a vontade para a escolha); faca um slide com o simbolo do seu curso e acrescente o
hiperlink da definicdo dele; procure um video na Internet sobre a origem do universo e o
agregue a uma imagem ou a um texto do scrapbook; escolha a imagem de um animal na
Internet e coloque o seu som; grave a sua aula e reproduza-a numa velocidade lenta. Os
préximos trés estagios tratam da utilizacdo dos laboratérios de biologia, quimica e fisica:
introducdo aos laboratérios, ferramentas e possibilidades de utilizacdo dos laboratérios
dentro de sala de aula.

Com essa Ultima sistematizacéo, ainda que provisoria, afinal na medida em que estudarmos
e experimentarmos 0 uso pedagolgico do quadro digital mudancas serdo pertinentes no
processo de capacitacdo, evidenciamos o avanco do nosso grupo no sentido de promover
uma capacitagdo que permita mais que o uso do quadro digital na sala de aula, mas o uso
contextualizado das ferramentas do quadro, que permitam a interatividade entre alunos-

professores, alunos-alunos, alunos-professores-objetos de conhecimento-tecnologias.
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IV. Consideracdes Finais

O relato de sistematizacdo do curso de capacitacdo do quadro digital pelo nosso grupo de
pesquisa e extensao evidencia a integracdo necessaria entre pesquisa, ensino e extensao e,
também, entre teoria e pratica. Em outras palavras, a dindmica de construcdo da
capacitagdo do quadro digital tem sido resultado de um esfor¢co coletivo de estudo,
pesquisa e intervencdo no sentido de oferecer a comunidade interna e externa da
universidade um curso que possibilite, efetivamente, o uso do quadro digital em sala de
aula, mas de forma reflexiva e critica. Por isso, trabalhamos com a metodologia da
pesquisa-acdo que, segundo Tripp (2005), tem a tarefa de promover melhoras qualitativas
nos diversos processos que acontecem na escola. Partindo do problema: como capacitar
alunos e professores da universidade e da comunidade para o uso do quadro digital,
iniciamos ciclos sucessivos de planejamento, implementacdo, descricdo e avaliacao,
concretizados em momentos de pesquisa, ensino e extensao, para dar conta da desafiosa
tarefa de se pensar e implementar o uso do quadro no cotidiano académico da universidade
e das escolas em geral.

As experiencias aqui relatadas indicam que o investimento nos recursos tecnoldgicos €
importante visto que, por suas especificidades, as TICs possibilitam maior dinamicidade na
pratica e na vida dos professores e alunos na medida em que sdo ferramentas que
permitem interagir, compatrtilhar e construir informacdes por meio de mdltiplas linguagens,
como: musica, video, imagens, escrita, entre outras. No entanto, essa experiéncia e
pesquisa como as de Alonso (2008); Ponte (2000); Pacheco (2011), entre outras, sao
enféticas ao concluir que investimentos apenas em tecnologias educacionais ndo ddo conta
de modificar o cotidiano da sala de aula e, muito menos, de potencializar a zona de
desenvolvimento proximal que se cria na interagao entre professores-alunos, alunos-alunos,
alunos-objetos de conhecimento. Dessa forma, para conseguirmos avangos em noSSo0S
cursos de capacitacdo, teremos que pensar, também, num conjunto de reflexdes sobre
como o quadro pode ser usado em sala de aula, que conceito de aula emerge e pode ser
construido com o uso desse quadro, em que medida o seu uso possibilita oportunidades de
aprendizagem mutua. Enfim, como podemos usar o quadro para que ele seja efetivamente

Gtil para o fazer pedagdgico em sala de aula.
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