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Titulo de la actividad

La inteligencia Artificial, el avatar y el holograma. Una mirada desde el disefo.

Area temitica

Tecnologia. Tic. Disefio de Comunicacién Visual

Contenidos disciplinares

Nuevas tecnologias; disefio de identidad; disefio ludico.

Dinamica
Se propone una dindmica de intercambio entre los participantes, docentes y alumnos de los talleres
con los alumnos de los niveles de educacion secundaria. La actividad se estructura en formato taller,

donde los participantes se dividen en grupos pequefios coordinados por docentes y estudiantes
universitarios para el desarrollo de la actividad.

Los contenidos y actividades a trabajar son: disefio de un avatar: ¢qué es un avatar? ¢como se disefia
un avatar? é¢de qué esta compuesto?

Relato, nombre y atributos. Escribir la pauta: ¢qué es un prompt? ¢qué es importante incorporar
para resultados eficaces? Generacidn de avatar con IA: ¢qué entendemos por Inteligencia Artificial?
¢Qué herramientas de IA existen? ¢ Cudles son pertinentes en este caso?

Plataformas de inteligencia artificial/Motores de generacion de Imagen Materializacion del avatar:
hologramas

Objetivos

» Promover el intercambio entre los actores participantes.
»  Contribuir a la divulgacién de la investigacién universitaria dentro del proyecto CAID.
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